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Definicao conjunta

e Diagrama de Componentes: mostra varios
componentes em um sistema e suas
dependéncias

» Diagrama de Implantacao (Utilizacao):
mostras as relacoes fisicas entre
componentes de software e hardware no
sistema implementado

e Podem ser criados separadamente ou
combinados (quais 0os componentes
funcionam em que noés)




Diagrama de Componentes

» Apresenta uma visao estatica de como o
sistema esta implementado e quais os seus
modulos de software: componentes

e Muito associado a linguagem de programacao

e Procurar associar modulos, bibliotecas,
formularios, arquivos, tabelas ...




Objetivos

» Modelar os componentes do codigo-fone e
executavel

e Bando de dados fisicos

 Destacar a funcao de cada modulo para
facilitar a reutilizacao

» Pode ser utilizado no processo de engenharia
reversa por meio da organizacao dos modulos
do sistema e seus relacionamentos
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Conceitos

e Qualquer parte de seu sistema pode ser
representado em um diagrama de componente

» Sa0 usados para explicar a logica os artefatos que sao
usados para implementar as expressoes logicas de
projeto do Caso de uso e Diagrama de Classes;

o Artefatos: qualquer tipo de cddigo que implementa
o0 componente. Se agrupam normalmente em trés
niveis:

Componentes de Instalacao: Ex. Maquina Java, DB...;

Componente de Funcionamento do produto: Jar, DLL...
Componentes de Execucao: HTML, Servlets...




Notacao

Componente:. O componente pode
ser uma pagina HTML, um arquivo
txt, dll, jar e etc.

Um componente expoe suas
interfaces (métodos publicos) para o
mundo externo. Para representar
isso € possivel utilizar a notacao de
uma interface e estereotipa-la como
um componente.

E possivel representar as interface
publicas de um componente.

Um componente normalmente €
descrito por um <<estereotipo>>

<<componente>>
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Dependéncias

 Um componente pode utilizar servicos ou
depender de alguma outra forma de outros
componentes do sistema

menu principal.cpp E

7\

Contascpp 3 |




Dependéncias

 Classes manipuladas por um componente
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Interface

e Representa um servico realizado por uma
classe ou componente

» As interfaces nao possuem implementacao ou
qualquer especificacao interna

e Se um componente implementa uma
interface, este relaciona-se com ela atraves de
uma realizacao

» Se um componente utiliza a interface,
relacionamento de dependéncia




Interface
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Notacao

» A forma de representar uma interface esperada

)7 ControlarEstoque ?ﬂ

» Interfaces esperadas se encontrando com interfaces fornecidas
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Interface
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Interface
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Exemplo
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Diagrama de Implantacao




Diagrama de Implantacao

e O diagrama de implantacao representa como ¢é
realizada a distribuicao do sistema atraves de
nos de hardware, componentes e dependéncias
de software e as suas devidas relacoes de
comunicacao.

« Um diagrama de implantacao modela o inter-
relacionamento entre recursos de infra-estrutura,
de rede ou artefatos de sistemas. Normalmente
representamos servidores neste diagrama. Estes
recursos sao chamados de nodes ou nos.
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Diagrama de Implantacao

» Cada n6 é um maquina fisica que encerra um ou
varios componentes. Outros dispositivos podem ser
representados com o estereotipo de
< <dispositivos>> ou <<device>>

Node 1




Associacoes

e Os nos podem possuir ligacoes entre si de
forma que possam se comunicar e trocar

informacoes

Fegasus: Servidor de Comunicacgaoc
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Nos com Componentes

e Comum identificar os componentes que sao
executados por um no

Calxa Eletrénico

Gerénciador de Caixa Eletronico 3 |




Exemplo:
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Aplicacao

Servidor de Aplicagao

Pacote Clientes (.jar)
Pacote Filmes (.jar)
Pacote TEF (.jar)




Exemplo

<<oampanan>>
Navegador

Glassfish

| <<TCP/P>>

<<companant>>
Oracle 10g XE




Caixa Eletrdnico

Modulo de Criptografia 8 ]

7y
|
|
|

|
Gerenciador de Caixa Eletrénico

Interface Caixa Eletrénico

Pegasus: Servidor de Comunicacéo
Controlador de Caixa Eletrénico 2 |
<<TCP/P> e~
e - Interface Contro{l?dor Caiyh Eletrénico
- K
’
s
<<TCH/IP>> .
/
Kerberos: Firewall ,"
s
Software de Firewall 8 ]
Interface Firewall
ccTCZ!IP» |
]
Glassfish:Servidor de Aplicagdo '.
1
Gerenciador de Contas E <=QDBC=>=
P A | R
1
: = =<TCP/
VI
Madulo de Descriptografia E

Hera: Servidor de Arguivos




